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Rozpoczynając korzystanie  
z aplikacji, należy zdecydować, 
czy podczas dodawania 
obiektów chcesz skorzystać 
z domyślnej mapy z serwisu 
OpenStreetMap, czy też 
wgrać własny plan, na 
przykład w przypadku 
centrum handlowego lub 
jeśli dysponujesz bardziej 
szczegółowym planem.

Aby zmienić mapę, kliknij 
ikonę w prawym górnym 
rogu ekranu i wybierz opcję 
Ustawienia mapy. 

Dodawanie 
mapy

Krok 1
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W nowym oknie naciśnij przycisk 
Dodaj mapę. Następnie nadaj 
mapie nazwę i dodaj plik 
zawierający obszar, który Cię 
interesuje.
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Krok 2

Dodawanie 
pojemnika
W kolejnym kroku dodaj kontener. Przejdź do sekcji 
Lista pojemników znajdującej się  
w nagłówku i naciśnij przycisk Dodaj pojemnik.

W polu Nazwa pojemnika wpisz nazwę kontenera i wybierz, czy 
raporty mają dotyczyć kontenera pełnego (Pełny), 
uszkodzonego (Uszkodzony), czy też obu rodzajów. 
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Aby kontynuować, zaznacz 
na mapie miejsce, w którym 
znajduje się pojemnik. Kliknij 
przycisk Zaznacz pojemnik 
na mapie i wskaż lokalizacje.

Po wprowadzeniu danych zapisz je, klikając 
przycisk Zapisz. Pojawi się okno z opcjami 
zapisywania. Kliknięcie opcji Pobierz etykietę 
spowoduje pobranie etykiety; opcja Pobierz kod 
QR pozwoli pobrać wyłącznie kod QR; a wybranie 
opcji Zamknij umożliwi powrót do tego zadania 
później.
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Pobieranie 
etykiet

Krok 3

Aby pobrać etykiety, możesz wybrać 
interesujące Cię pojemniki, zaznaczając 

pola wyboru obok odpowiednich 
wpisów na Liście pojemników. 

Po dokonaniu wyboru naciśnij 
przycisk Pobierz etykietę, a 

etykiety dla wybranych pojemników 
zostaną pobrane w tle.Nieaktywne Aktywne
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Krok 4

Edytowanie 
pojemnika
Lista pojemników zawiera wykaz 
dodanych przez Ciebie kontenerów. 

Aby edytować kontener, najedź na niego kursorem, a następnie wybierz 
opcję Historia zgłoszeń, jeśli chcesz sprawdzić historię raportów, 

Edytuj, aby go zmodyf ikować, lub Usuń, aby go usunąć.

Ważne: Przycisk Usuń spowoduje trwałe 
usunięcie kontenera i nie będzie można go 

przywrócić za pomocą kodu QR.

Usuń

Edytuj

Historia zgłoszeń 
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Po wybraniu opcji 
Edytuj wyświetlą 
się szczegóły 
pojemnika. Można 
je zmodyfikować, 
jak również na 
tym poziomie 
można zapisać 
etykietę lub kod 
QR kontenera.    

Ważne: Dostępne opcje odpowiadają tym 
wybranym podczas dodawania kontenera – 
Pełny, Uszkodzony lub obie. Jeśli chcesz to 

zmienić, edytuj kontener zgodnie z opisem w 
kroku 4. 

Po wybraniu opcji pojawi się okno, w którym 
możesz dodać zdjęcie, choć nie jest to 

wymagane. Następnie naciśnij przycisk Zgłoś.

Krok 5

Zgłaszanie 
pojemnika

Po umieszczeniu etykiety na pojemniku, 
jeśli zauważysz, że jest on pełny lub 
uszkodzony, możesz to zgłosić, skanując 
kod QR. Wybierz jedną z dostępnych 
opcji.
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Krok 6

Lista zgłoszeń  
Na Liście zgłoszeń wyświetlą się przesłane zgłoszenia. Po najechaniu 
kursorem na raport można wyświetlić jego szczegóły, klikając przycisk 
Szczegóły, lub zatwierdzić go, klikając przycisk Obsłuż. 

Podczas przetwarzania raportu można dodać 
notatkę, która zostanie dołączona do raportu 
w zakładce Archiwum zgłoszeń.

Szczegóły Obsłuż
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Dodatkowe
Jeśli otrzymałeś od nas pakiet aktywacyjny 
zawierający kody QR, zaloguj się, a następnie kliknij 
ikonę w prawym górnym rogu. Z rozwijanego 
menu wybierz opcję Aktywuj pakiet. 

Następnie w nowym oknie wprowadź kod aktywacyjny 
znajdujący się w opakowaniu wraz z kodami QR.
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